Priloha & 2.2

SKUSOBNY PORIADOK PRE SKUSKY MALYCH PLEMIEN

1. DRUHY SKUSOK

Plemend sliedicov, teriérov, jazvecikov a duri¢ov sa u polovnickej verejnosti teSia velkej oblube. Su
inteligentné, so vsestrannymi vlohami pre vykon préva polovnictva, treba ich vsak pouzivat v tych
reviroch a terénoch, do ktorych sa charakterom svojej prace hodia a kde mézu byl Hostato¢ne vyuzité.
Vrodené vlohy a stupen vycviku a pouzitia v polovnickej praxi sa overuji na skuskach, ktoré su
prispdsobené charakteru tychto plemien, ale aj poziadavkdm polovnickej praxe.

1.1. Skusky vioh — SVMP

Odhaluju vrodené vlohy psa, kvalitu jeho ¢uchu, hlasitost a povahu vébec, a tiez schopnosti k dalSiemu,
naro¢nejsiemu vycviku. Skusky vidh nie st skiskami polovnej upotrebitelnosti.

1.2. Jesenné skdsky — JSMP

kvalifikuju psa ako polovne upotrebitelného na dohladévanie a prindsanie malej zveri.

1.3. Lesné skdsky — LSMP

st skuskami, ktorych absolvovanim ziskava pes polovnt upotrebitelnost na dohladévanie srcej zveri.

1.4. Farbiarske skusky — FSMP

organizuju sa najmé v polovnych reviroch, kde pre nedostatok lesného porastu nie je mozné usporiadal
lesné skusky. Ich absolvovanim ziskava pes polovnu upotrebitelnost na dohladévanie smcej zveri.

ry

1.5. Specidine skusky z vodnej préce — VP

Skusa sa na nich podla skusobného poriadku pre skusky stavacov. Psy na nich ziskavaju kvalifikdciu na
dohladavanie vodnej pernatej zveri.

1.6. Vsestranné skusky — VSMP

sU najvyssim typom skusok z polovného vykonu. Vodi¢, ktorého pes Uspesne absolvoval VSMP, méze
poziadat o zépis do Knihy viestrannych psov (U). Na vsestrannych skiskach sa mozu zicastnit psy po
absolvovani JSMP alebo LSMP. VSMP kvalifikujii psa ako polovne upotrebitelného na dohladavanie
malej a smcej zveri.

1.7. Skusky duricov — SD a Farbiarske skusky dunéov — FD

Uspednym absolvovanim skusok duri¢ov alebo farbiarskych skugok duri¢ov ziskava pes kvalifikaciu na
dohladévanie diviacej zveri. Sktisa sa na nich podla skiisobného poriadku pre skusky duri¢ov.

Z uvedenych skusok sa na FSMP, LSMP a FD moézu zUcastnilaj plemend farbiarov.

Véetky tieto typy skisok mozno usporiadat v ktoromkolvek ro¢nom obdobi, treba viak pritom brat zretel
na klimatické podmienky, polnohospodarske kultiry a podmienky chovu a lovu polovnej zveri.
Farbiarske, lesné a vsestranné skusky kvalifikuji psa ako polovne upotrebitelného na dohladavanie
srcej zveri, preto sa pri skisani pofarbenej stopy pouziva len srncia zver.

Ak pes odide za zverou a nevréti sa do 15 minut, na sktiskach neobstdl.

2. PREDMETY SKUSOK

2.1. Guch

Rozhodca posudzuje kvalitu ¢uchu pocas sktania tych disciplin, kde pes ¢uch pouziva. Pri jeho
hodnoteni musi sti¢asne zvazovat vietky okolnosti, najmé na aku vzdialenost pes zvetri zver, aké su pri
tom poveternostné podmienky, sila vetra, vihkosL4 teplota vzduchu, povaha terénu, porast ap.
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2.2. Hlasitost

Pes by mal preukazalhlasitosLha stope Zivej zveri alebo pri kontakte s fiou, ked ju sém vyrazi a nahéna.
Znédmkou 4 sa hodnoti pes, ktory cerstvtl stopu zveri hned sleduje a pravidelne hlasi bez toho, aby zver
pred sebou sledoval zrakom, alebo pes, ktory zver sdm vyrazi, sleduje a hlési, aj ked ju uz nevidi.
Znamkou 3 sa hodnoti pes, ktory pracuje ako pri znémke 4, hldsenie je vsak prerusované dlhsimi
odmlckami.

Znamkou 2 sa hodnoti pes, ktory hlasi zver len dovtedy, kym ju vidi, a ked ju stréca z dohladu, prestéva
hlasil]

Znamkou 1 sa hodnoti pes, ktory hlési zver po zoceni s prestdvkami, zna¢ne prerusovane.

Znamkou O sa hodnoti pes, ktory pri prenasledovani unikajiicu zver vidi, ale nehlasi ju.

2.3. Odvaha

Drotenu klietku s mackou umiestnime v poraste tak, aby ju pes nevidel. Vodi¢ vypusti psa proti vetru zo
vzdialenosti asi 30 krokov, ale sém sa nesmie ku klietke s mackou priblizilha viac ako 20 krokov.

Pes m6ze na macku Utocilhlasito alebo nemo, musi vsak byt zrejmé, Ze by pomohol pri jej uloveni.
Znamkou 4 sa hodnoti pes, ktory po najdeni klietky za¢ne hned na macku dordzalh asport 2 mintty
vytrvalo, v tesnom kontakte, na macku Gtoci. Nesmie sa vzdialillod klietky a vodi¢ ho nesmie
povzbudzovall

Znédmkou 3 sa hodnoti pes, ktory nie tak vytrvalo a s va¢sim odstupom Utoci na macku. Vodi¢ ho méze
raz povzbudil,]

Znédmkou 2 sa hodnoti pes, ktory pracuje tak, ako pri zndmke 3, ale vodi¢ ho musi dva razy povzbudil]
Znédmkou 1 sa hodnoti pes, ktorého musi vodi¢ ¢asto povzbudzoval Jaby na macku utodil.

Znédmkou 0 sa hodnoti pes, ktory neméa o macku zdujem alebo sa jej boji. O z odvahy nevylucuje psa
zo skusok, ale zaraduje ho len do lll. ceny.

Na vsetkych druhoch skusok sa bude zapocitavat zndmka z ostrosti dosiahnutd na ktorejkolvek skuske
absolvovanej predtym. To znamené, Ze ak pes absolvuje napriklad skisky vioh a ziska na nich z odvahy
zndmku aspori 1, nemusi uz tuto disciplinu absolvovat na dal3ich skiiskach, na ktorych sa odvaha skusa,
iba v pripade, Ze chce ziskat lepsie ohodnotenie.

Rozhodcovia st povinni zndmku z odvahy zapisal Ho preukazu o pévode psa v poznémke, ak si vodic¢
nechd zapisat vysledok skuisok, na ktorych ju pes absolvoval.

2.4. Poslusnost’

Rozhodca sleduje pocas celych skusok, ako pes reaguje na povely vodica, najmé na zékladné povely na
privolanie, ak nie je prave v kontakte so stopou zveri. Ak je pes v pohybe za zverou, ktort nasiel v
poraste a sleduje ju, ¢ uz hlasito alebo nemo, a nereaguje na privolanie, nemé to hodnotil fozhodca
ako neposlusnost. Tento prejav temperamentu je v danom okamihu cennejsi. Prili$ ¢asté a opakované
povely znizuju zndmku z poslusnosti.

2.5. Spravanie sa po vystrele

Skusa sa pri discipline sliedenie. Vodi¢ na povel rozhodcu jeden raz vystreli z brokovnice, a to v
okamihu, ked pes prehladédva porast vo vzdialenosti 10—15 metrov od vodi¢a a nepozerd sa na neho.
Pes, ktory preukéZe svojim spravanim sa, Ze sa neboji vystrelu a zostane pokojny pod vplyvom vodica,
hodnoti sa zndmkou 4. Ak za¢ne pes po vystrele vystrasene pobiehat vo véc¢sej vzdialenosti a nereaguje
na privolanie, hodnoti sa zndmkou 3, pripadne niz3ou.

Pes, ktory mé strach z vystrelu, to znamend, Ze od vodica vystrasene odbehne, nedé sa privolal Istrati
zdujem o daldiu prdcu, sprdva sa bojazlivo a nedover¢ivo, hodnoti sa zndmkou O a z daldieho
posudzovania je vyluceny.

2.6. Vodenie na remeni

Rozhodca, ur¢eny pre posudzovanie tejto discipliny, wytyci v lesnom poraste trasu priblizne rovnaku pre
véetky skiisané psy. Trasa predstavuje priblizne kruh tak, aby viedla cez rozli¢cné terénne prekazky
(spadnuty alebo vyribany strom, pomedzi kry, cez priekopu ap.).

Rozhodca sleduje zo stredu kruhu vodi¢a so psom po celej trase. Vodi¢ vedie psa na vypuistacom alebo
farbiarskom remeni, ktory mé prehodeny cez pravé plece a na lavom ma pusku. Pocas skisky nesmie
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vodi¢ drzal temen v ruke a usmerfiovalbohyb psa. Pes mé isLpokojne za svojim vodi¢om alebo vedla
jeho lavej nohy, neméa ho predbiehal,lani sa nechallahal,Jnemd sa zapletal Ho krov alebo omotévall
okolo stromov. Ak pes [dha vodi¢a, mykd ho, a ak ho musi vodi¢ viackrdt odmotavallzo stromov,
dostane Umerne nizsiu zndmku.

2.7. Sliedenie

Casovy limit: 20 mindt

Skusa sa v lese alebo v poli s vy$s$im porastom, pripadne pri vode s dostato¢nym porastom, ktory
znemoznuje psovi hladalzver zrakom.

Pes must sliediltychlosldu, ktord zodpoveda kvalite jeho ¢uchu, systematicky a vytrvalo pred vodi¢om, v
dosahu dostrelu brokov.

Pes, ktory nemé snahu néjsLtver a pobehuje iba v blizkosti vodi¢a, hodnoti sa zndmkou O.

Sliedenie sa skisa najmenej 20 minut. Ked pes do 20 minut nenarazi na zver, musi sa skusanie
prerusit a pes musi byt nasadeny v lepsie zazverenej Casti reviru (po odskusani ostatnych psov).

2.8. Stopa Zivef zven
Casovy limit: 15 mindt
Pes musi sledovat stopu zveri, na ktord ho vodi¢ nasadil, alebo ktorti na prikaz vodi¢a sdm nasiel, do

vzdialenosti najmenej 200 krokov.
Znédmkou 0 sa hodnoti pes, ktory o stopu nema zéujem.

2.9. Stopa vodiéa

Jeden z rozhodcov podrzi psa, druhy odide s vodi¢om po vetre s dvoma odchylkami od priameho
smeruy, na vzdialenosLasi 200 krokov, kde sa dobre skryju.

Skuska sa robi v prehladnom teréne, aby rozhodca, ktory psa potom vypusti, mal moznost vidiet
zakladanie stopy i jej sledovanie psom. Pes méze pozoroval kakladanie stopy do vzdialenosti asi 20
krokov. Potom ho rozhodca nasadi na stopu a s povelom "hladaj pana" (alebo inym vhodnym
povelom) ho niekolko krokov vedie po stope a vypusti ho.

Znédmkou O sa hodnoti a z dalSieho posudzovania je vyltc¢eny pes, ktory ani po Stvrtom nasadeni na
stopu nedojde k vodicovi.

2.10. Dohl'adédvanie a prindsanie pematej zven

Casovy limit: 10 mindt

Pes mé preukdzat, ze dokéze ndjst zastrelentl pernatti zver, ktord po zdsahu spadla do vyssieho porastu
a polovnik ju nevidi.

Pre v3etky skiisané psy musi byt pouzity rovnaky druh zveri. Rozhodca vyberie vhodné miesto (ltkuy,
zemiacnisko ap.) a hodi zver ¢o najdalej. Vodi¢ ani pes nesmu vidielJkde zver dopadla. Na vyzvu
rozhodcu vodi¢ vypusti psa s povelom k hladaniu zveri. Pes mé miesto rychlo a ochotne prehladal,Jpo
najdeni zver bez vahania priniesl]a v sede odovzdallZver musi néjslla prinieslldo 10 minut, inak
disciplinu nemozno povazovallza splnend. Rozhodca hodnoti najmé ochotu psa néjsllzver, jej
neodkladné uchopenie, priamociare prinesenie a spolahlivé odovzdanie. Zndmku ovplyviiuje ¢as (v
rémci limitu), ktory pes potreboval na splnenie tlohy a celkové préaca.

2.11. Pnndsanie srstnatej zven na dialku v poli

Casovy limit: 10 mindt

Ak pes nemal moznos[Hohladalpo stope postrielant malu srstnattl zver aspori do vzdialenosti 200 m,
zaloZi sa mu 200 m dlhé stopové drdha (vle¢ka) s dvoma obltkmi. Na pripravu vie¢ky sa pouZzije zver
ulovend v den skusok. Rozhodca po zaloZeni stopy nechd zver na konci stopovej drahy, pokracuje v
priamom smere asi 50 metrov a skryje sa tak, aby ho pes nemohol vidie[IZakladanie stopy pes nesmie
vidiel

Vle¢ky sa robia v poli. Zver sa nesmie [dhallpo cerstvej ordcine, cerstvo pohnojenom alebo
chemikdliami osetrenom poli. Vzdialenost medzi jednotlivymi dréhami musi byl hajmenej 50 metrov.
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Na zakladanie stop sa pouziva divy alebo domédci krélik, pripadne zajac s velkos[du krélika. Pre plemend
sliedi¢ov, okrem kokerspanielov, mozno pouZit zajaca.

Na pokyn druhého rozhodcu vodi¢ nasadi psa na zaciatok stopy, méze ho viesLlna remeni asi 20
krokov, potom ho volne vypusti s poslednym povelom na prinesenie zveri. Pes moze sledovalktopu s
nizkym alebo vysokym nosom alebo pod vetrom, musi sa viak stopou riadit. Celkove moézZe byt pes
nasadeny na stopu Styri razy.

Znamkou 4 sa hodnoti pes, ktory sleduje stopu, zver spravne prinesie a odovzda.

Znamkou 3 sa hodnoti pes, ktory stopu vypracuje az po druhom nasadeni, zver sprédvne prinesie a
odovzdd, alebo pes, ktory stopu vypracuje po prvom nasadeni, zver spravne prinesie, ale zle odovzda.
Znamkou 2 sa hodnoti pes, ktory sprévne sleduje aspori ¢ast stopy, zvy3ok vypracuje volnym hladanim,
zver vsak ndjde, spravne prinesie a odovzdé vodicovi, alebo pes, ktory stopu vypracuje az po tretom
nasadeni, zver spravne prinesie a odovzda.

Znédmkou 1 sa hodnoti pes, ktory najde zver volnym hladanim a prinesie ju vodi¢ovi do 10 minut, alebo
pes, ktory vypracuje stopu aZ po $tvrtom nasadeni, zver spravne prinesie a odovzda.

Znamkou O sa hodnoti pes, ktory neprinesie zver ani po $tvrtom nasadeni.

2.12. Nahénanie v tistf

Casovy limit: 5 mindt

Vodi¢ chodi po brehu okolo vodnej plochy zarastenej tistim ¢i inym porastom, ktoré mé pes
prehladaval Jpresliedilh snazilka ndjsLh zdvihnullodnu alebo int zver a umoznillodi¢ovi zastrelil]u.
Nema sa pritom vyhybal hlbokej vode, mé ju preplévald prehladallZndmku ovplyviujd spésob pohybu
psa v [dzkom pobreznom teréne, systematickosLlpréce, vytrvalos[Jzaujem o néjdenie zveri, sposob,
akym pes prekondva hlboku vodu, ako aj mnozstvo a intenzita vydanych povelov.

Znédmkou 4 sa hodnoti pes, ktory systematicky a samostatne prehladéva urceny Usek v tfsti a snazi sa v
nom najsLkacicu. Nepokladé sa za chybu, ak pes z tfstia vyjde, ale sdm sa bez povelu vréti. Vodi¢ méze
psa miemnymi povelmi usmerfioval]

Znémkou 3 sa hodnoti pes, ktory Castejsie z tistia vybieha, vodi¢ ho castejsie usmeriuje povelmi, no
inak priestor prehladava dobre.

Znédmkou 2 sa hodnoti pes, ktory tfstie prehladdva nesystematicky, ¢asto sa vracia k brehu, vodi¢ ho
musi ¢astejsie povzbudzovat.

Znémkou 1 sa hodnoti pes, ktory prehladédva len okraj tfstia, nejde dostato¢ne daleko, pracuje
nesystematicky a neochotne.

2.14. Prindsanie kacice z hibokej vody

Casovy limit: 10 mindt

Kacicu hédze do vody zésadne rozhodca a to asi 10 metrov od brehu, aby pes mal moznosliikézal,Jze
vie plévala prinieslkacicu z hibokej vody. Musi ju sprévne odovzdall

Znédmkou 4 sa hodnoti pes, ktory prinesie kacicu z hlbokej vody po jednom povele. Kazdy dalsi povel
na prinesenie, uchopenie alebo odovzdanie znizuje zndmku vzdy o jeden stuper. Uchopenie kacice za
letku, krk ap. nie je chybou.

Znédmkou 3 sa hodnoti pes, ktory priniesol kacicu po jednom povele, ale na brehu ju pusti, bez povelu
ju v3ak vezme a odovzdd, alebo pes, ktorému musel dat vodi¢ dva povely, pes vsak inak pracuje
bezchybne, alebo pes, ktorému dal vodi¢ len jeden povel, ale pri plavani hrabe, kacicu vsak spravne
prinesie a odovzda, a tieZ pes, ktory pracuje bezchybne, pri odovzdavani si viak nesadne a nechce
pustilkacicu.

Znédmkou 2 sa hodnoti pes, ktory pracuje spravne, pri odovzdavani si véak nesadne a kacicu vypusti az
na treti povel alebo ju vypusti na zem skor, ako ju vodi¢ odoberie.

Znadmkou 1 sa hodnoti pes, ktory po dlhsom povzbudzovani vynesie kacicu do stanoveného limitu (10
minut) aspofi na breh.

Znédmkou 0 sa hodnoti pes, ktory do stanoveného limitu kacicu neprinesie.

2.15. Posliedka

Pri skuske musi pes ukézat, Ze rozlisuje posliedku a volnt chédzu lesom. Skisa sa na lesnej ceste,
polovnickom chodniku, okraji lesa ap., pred pradcou na pofarbenej stope.
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Vodi¢ ide velmi pomalym krokom, pes mé isLticho a pokojne bud za nim alebo pri jeho lavej nohe
volne, neuputany. Vodi¢ asi po 20 krokoch psa miernym pohybom zastavi, poodide asi 20 krokov a
nendpadnym pohybom psa privold. Pes sa ma priblizil_bomalym krokom, nie skokmi. Vodi¢ tam znovu
psa pokynom odlozi, pokracuje dalsich 20 krokov, zastavi sa, snime z ramena zbran a vystreli. Pes musi
zostalpokojne na mieste odloZenia. Po vystrele sa vodi¢ vrati k psovi a priputa ho na remeri.

Skusanie tejto discipliny sa ma ¢o najviac podobat skuto¢nému lovu raticovej zveri pri posliedke so
psom.

Ak pes po odlozeni odide z miesta za vodicom, mdze dostal zndmku najviac 1. Ak pes ujde z miesta
odloZenia, dostane znamku O.

Chyby. hlu¢né prejavy psa v dosledku slabych nervov, hlasité povely, rychla chddza, neochota psa k
odloZeniu, kiucanie.

2.16. Prdca na pofarbenej stope srnéej zveri

Skusa sa na umelo pofarbenej 600 krokov dlhej stope srncej zveri. Stopové dréhy vopred vyznaci
usporiadatel. Stopové drahy musia byl[locislované a na stromoch spredu oznacené snimatelnymi
znackami, zozadu mozu bylloznac¢ené vapnom alebo farbou. Jednotlivé dréhy musia byllod seba
vzdialené najmenej 150 krokov. Na konci stopovej drahy musi byl liyznaceny spojovaci chodnicek, po
ktorom pomocnici prendsaju zver z jednej stopy na druhd.

Pofarbenu stopu robi rozhodca s pomocnikmi, ktorf odstrariujd predné znacky (nesmu zostalha strome
ani na zemi). Znacky spredu na stromoch sa mo6zu nechallen na zaciatku stopovej drahy v dlzke asi 50
krokov a pri lezovisku. Asi po 300 krokoch sa urobi pofarbené lezovisko a oznadi sa. Potial musi isLpes
vzdy ako vodi¢ (na remeni). LeZovisko sa oznacuje zélomkom alebo inym polovnickym spdsobom.
Dréha stopy je dvakrét lomené a na jej konci musi vzdy lezat smcia zver, dobre zasité (vécsia vystrelna
rana musi byt tiez zasitd). Flasa s farbou a pomocné predmety sa schovaju po zalozZeni stopy na konci
drdhy, priamo pri polozenej zveri. Na jednu pofarbent stopu sa moéze pouzillnajviac pol litra farby
(najlepsie hovadzej krvi, nesmie sa vak miesat s vodou, odporti¢a sa miesat ju s krvou zo srncej zveri,
pripadne s obsahom Zaltidka zveri). Zakladanie pofarbenej stopy proti smeru dréhy stopy je zakézané.
Ak sa tato skuto¢nost zisti, skiiska nebude uznana.

Po zalozeni pofarbenej stopy poznaci rozhodca na papier presny ¢as jej zakladania, podpise sa nari a
pripevni ho na strom na zaciatku dréhy.

Stopovu drdhu pre farbiarske skusky malych plemien (12 hodin start) zakladaji usporiadatelia
obdobnym spdsobom vopred.

Pes sa priklada na stopu najskor o hodinu po jej zaloZeni, na FSMP najskér po 12 hodinach. Mozno ho
viesLako:

a) vodica

b) oznamovaca

C) hlasica

d) hlasitého oznamovaca

Vodi¢ psa musi sposob vedenia psa oznémit rozhodcom vopred, najneskorsie pred nasadenim psa na
stopu. Ak pes pracuje ako oznamovac, hlési¢ alebo hlasity oznamovac, po Uspesnom vypracovani stopy
sa k ziskanému bodovému hodnoteniu prirdta 5 bodov. Celu stopovt drdhu musi pes vypracovall
maximalne za jednu hodinu.

a) vodi¢

Pes musf viesLbvojho vodi¢a na 5 m dlhom farbiarskom remeni az na koniec drahy stopy, kde leZi zver.
Jeho praca sa hodnoti zndmkou 4 vtedy, ak vodi¢ sleduje psa volnym krokom. Ak zide pes zo stopy a
sdm sa opravi, nepovaZuje sa to za chybu. Ak sa vodi¢ obzerd, aby zistil smer stopy podla znaciek,
znizuje sa zndmka o jeden stupeni. Po cely ¢as musi byl kzrejmé, Ze pes je zalahnuty vo farbiarskom
remeni, Ze sleduje stopu s istotou. Na stopu sa mdze pes opatovne nasadilhajviac tri razy. Kazdé nové
nasadenie a vratenie psa na stopu znizuje zndmku o jeden stupen, takZe vypracovanie celej stopy az
po trojndsobnom zabltdeni a vrateni na stopu sa hodnoti zndmkou 1, ak pes pracu nedokon¢i, hodnoti
sa zndmkou O.

Chyby. Ak pracuje pes s vysokym nosom, nezalahnuty v remeni, bludi, sleduje stopy zdravej zveri, stéle
ho treba pobédal,Jnervézne a rychlo, nezaujima sa o stopu a najmé o jej dokoncenie. Ak pracuje pes
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na stope aZ prehnane rychlo a vodi¢ ho nesta¢i sledoval Volnym krokom, hodnoti sa najviac znémkou
2.

b) hlési¢

Pes po priloZeni na nastrel pracuje aZ po oznacené leZovisko ako vodi¢. Tam ho vodi¢ vypusti a dalej
pes pracuje ako hlasi¢. Zvysok dréhy stopy musi pes vypracovat samostatne a do 15 minut od
vypustenia musi zac¢al hlasiCkmciu zver az dovtedy, kym k nemu vodi¢ nepride. Psa nemozno nijakym
sposobom povzbudzoval klebo nutilhlasilINepovaZzuje sa za chybu, ak sa pes nakratko odmlcuje. Ak
zlyhd pes ako hlasi¢, moze ho vodi¢ privolat spét a od leZoviska vypracovat zvysok stopy ako vodic.
Znamka za vykon sa mu vsak znizuje o jeden stupen. Na celej dréhe stopy vratane vodi¢a moze pes
zabludilh znovu byl hasadeny na stopu uZ len dva razy. Znédmka sa mu pri kazdom novom nasadeni
znizuje o jeden stuperi.

Chyby. bludenie, sledovanie stop zdravej zveri, nevyrazné hlasenie, oneskorené hlésenie, hlasenie s
dlhymi odmlc¢kami, nehlasenie, opustenie zveri, nezdujem o pracu a najma o jej dokoncenie.

¢) oznamovac

Vodi¢ pred zacatim tejto discipliny musi rozhodcom ozndmilJakym spésobom mu pes oznémi najdent
zver.

Od néstrelu po oznacené lezovisko pracuje pes na remeni ako vodi¢. Pri lezovisku ho vodi¢ vypusti a
zvysok dréhy musi vypracovat volne, zver si overit a do 15 mindt od vypustenia sa vrétit po vodica, ktory
¢akéd na mieste vypustenia. Rozhodca na konci drdhy musi davallpozor, ¢i si pes zver overil. Po
odchode psa ozndmi rozhodca zatribenim (signélkou), ze pes pri zveri bol a vracia sa. Po navrate ma
pes ohlasenym spdsobom ozndmit vodicovi, ze zver nasiel a snazit sa doviest ho najkratSou cestou k
zveri. Ak pes zlyhd ako oznamovac, znizi sa zndmka za vykon o jeden stuperi a vodi¢ ma pravo privolall
psa a viesLho dalej ako vodica. Na celej dréhe stopy vrétane vodi¢a moéze pes zabludila byl hasadeny
na stopu uz len dva razy, zndmka sa v3ak znizuje vzdy o jeden stuperi.

Chyby. Ak nepride pes po vypusteni k zveri, aby si ju overil, a vrdti sa k vodi¢ovi, nevyrazné
oznamovanie, neisté vedenie k zveri. Ak neozndmi pes ndjdent zver vodi¢ovi vopred uvedenym
spbsobom, nemoze sa hodnotilpraca psa ako oznamovac.

d) hlasity oznamovac
Hlasity oznamovac sa skusa ako oznamovac s tym rozdielom, Ze pes musi pocas vedenia svojho vodica
k zveri v urcitych intervaloch hlésil.JPovzbudenie psa pri préci nie je chybou.

2.17. OdloZenie

Casovy limit: 5 mindt

Vodi¢ na ur¢enom mieste odlozi psa bud volne, alebo priviazaného na Uplne rozvinutom farbiarskom
remeni a vzdiali sa z jeho dohladu. Pes musi zostat pokojny po cely ¢as skisania. Po uplynuti tohto
¢asu sa vodic vrati k psovi, a ak bol odlozeny volne, musi sa nechal_pokojne pripttal]

Ak pes pri skusani odlozenia odide hladat svojho péna, hodnoti sa zndmkou 0. Ak je pes pri odlozZeni
nepokojny a poodide za vodi¢om, nie vak viac ako 10 metrov, méze dostat zndmku najviac 2. Ak je
pes pri odloZeni pripttany na Uplne rozvinutom farbiarskom remeni, znizuje sa zndmka z vykonu o
jeden stupen. Ak pes pripttany pri odlozeni Stekd alebo knudi, vzdiali sa na celt dizku remena alebo sa
na remeni mykd, dostane zndmku O.
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